
Игры на ориентировку по модели, схеме, плану, условным знакам, 

сигналам: 
Дидактическая игра «Найти путь к домику мальчика» 

 Цель. Сравнить числа, упражнять детей в умении определять направление 

движения (направо, налево, прямо). 
Оборудование: Набор карточек с лабиринтами. 
Ход игры: Нужно выбрать из разных дорожек ту, которая приведёт мальчика 

к домику. На каждой развилке ребенок должен указать, на какую дорожку – 

правую или левую – нужно свернуть. 
 

                                   


